3% spinlumo.

30 ceviris nasil sonuclanir?

Bagimsiz 50/50 secimlerle bir deney.

Ad:

01 Cevirmeden 6nce

30 ceviriste Evet ve

02 Her sonucu kaydet

KUGUK KARARLAR KiTi

Tarih:

Hayir gelecegini tahmin ediyorum.

Cevrimici carki Evet / Hayir modunda kullan. Her kutuya E veya H yaz. Art arda ayni yanit gelirse deneye bastan

baslama.
1 2 8
7 8 9
13 14 15
19 20 21
25 26 27

03 Say ve karsilastir
Evet: Hayir: Toplam: 30

04 Biraz dusunelim

Tahminin gercek sonuca ne kadar yakindi?

Bir yanit birkac kez art arda geldi mi?

Baska bir 30 geviris ayni olmak zorunda mi? Neden?

spinlumo.com/tr/
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S pi n I umo. KUCUK KARARLAR KiTi

Etkinligi yonetenler icin notlar

Ogretmenler, kolaylastiricilar ve merakl yetiskinler icin.

01l

02

03

04

Cevrimici carki dene

https://spinlumo.com/tr/

Beklenen sonuc

30 bagimsiz ceviriste Evet olasiligi %50 ise beklenen Evet sayisi 30 x 0,5 = 15 olur. Bu,
tekrarlanan deneylerin ortalamasidir; tek bir calisma kagidi icin s6z verilen sonuc degildir.

Tekrarlar bir ariza degildir

Onceki sonuclar ne olursa olsun her yeni ceviriste Evet olasiligi %50'dir. Belirli bes
cevirisin tamaminda Evet gelme olasiligi (1/2)"5 = 1/32'dir.

Deneyi tutarh yurut

Cevrimici Evet / Hayir carkini kullan, 30 sonucun hepsini kaydet. Mod degistirme veya
beklenmedik bir seri yizinden bastan baslama. Kagit sablon farkl bir etkinlik icindir.

Sohbeti genislet

Gruplarin sonuclarini karsilastir. Toplamlari birlestirip Evet oranini hesapla. Daha buyuk
bir 6rneklem %50’ye daha yakin olmayi garanti etmez, fakat blyUk sapmalarin olasiligi
azalir.
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